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1 The toy has a geometrical body, bounded in 
I its outer shape by flat surfaces, in the basic 
1 shape of a cube which consists of eight 
jj cuboid partial elements and in which in each 
case one element can be rotated along any 
half relative to its other half about one of the 
axes of a three dimensional system of 
coordinates which intersect in the mid- point 
of the regular geometrical body. The toy 
should have a regular shape which deviates 
from the previously customary cuboid shape 
and is thus given a more interesting and 
pleasant outer appearance without the 
number of combination possibilities being 
reduced. This is achieved in that a pyramid- 
shaped supplementary body (12, 13, 14, 15, 
16) is placed so as to be rotatable on each of 
the outer surfaces of the cube, which 
supplementary body, together with the other 
supplementary bodies, makes the cube into a 
regular dodecahedron and consists of four 
symmetrical partial elements, the planes of 
contact of which coincide with the sectional 
planes dividing the cube into the cuboid 
partial elements. The pyramid-shaped 
supplementary body preferably consists of a 
truncated pyramid (17) with a pyramid tip (18) 
placed on top, the truncated pyramid and the 
pyramid tip being rotatable relative to each 
other on their contact surface. 
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@ Ein dreidimensionales logisohes Geschickllchkeits- 
spielzeug mit einem nach seiner auBeren Form durch ebe- 
ne Flachen begrenzten geometrischen Korper in der grund- 
satzlichen Form eines Wiirfels, deraus acht wiirfelformigen 
Teilelementen besteht und bei dem Jeweils eine entlang 
einer beliebigen Halfte gegeniiber dessen anderer Halfte 
um eine der einander im Mittelpunkt des regelmaBigen 
geometrischen Korpers schneidenden Achsen elnes rSum- 
lichen Achsenkreuzes verdrehbar ist r soil eine von der bis- 
her Qblichen Wiirfelform abweichende regelmaGige Form 
aufweisen und dadurch ein interessanteres und gefalligers 
auBeres Aussehen erhalten, ohne daB die Anzahl der Kom- 
binationsmoglichkeiten verringert wird. Dies geschieht da- 
durch, daB auf jeder der AuBenflache des Wiirfels ein pyra- 
mldenformiger Erganzungskorper (12, 13, 14, 15, 16) dreh- 
bar aufgesetzt ist, der mil den anderen Erganzungskorpern 
den Wurfel zu einem regelmaBigen Dodekaeder erganzt 
und aus vier untereinander symmetrischen Teilelementen 
besteht, deren Beruhrungsebenen mit den den Wurfel in die 
wiirfelformigen Teilelemente zerlegenden Schnittebenen 
zusammenfallen. 

Vorzugsweise besteht der pyramidenfbrmige Ergan- 
zungskorper aus einem Pyramidenstumpf (17) mit aufge- 
setzter Pyramidenspitze (18), wobei Pyramidenstumpf und 
Pyramidenspitze auf ihrer Beriihrungsflache gegeneinan- 
der verdrehbar sind. 
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Dreidimensionales logisches Geschicklichkeitsspielzeug 



Die Erfindung betrifft ein dreidimensionales logisches 
Geschicklichkeitsspielzeug mit einem nach seiner 
SuSeren Form durch ebene Flachen begrenzten regeltnaBigen 
geometrischen Korper in der grundsatzlichen Form eines 
05 WUrfels, der aus acht wiirfelfbrmigen Teilelementen besteht 
tind bei dem jeweils eine entlang einer beliebigen Achse 
geschnittene Halfte gegeniiber dessen anderer Halfte urn eine 
der einander im Mittelpunkt des geometrischen KSrpers 
schneidenden Achsen eines raumlichen Achsenkreuzes verdrehbar ist. 



An den die AuBenflachen des regelroa'Bigen geometrischen 
Kbrpers, der im folgenden nur noch Basiswlirfel genannt 
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werden wird, bildendenFlHchen der wurfelfdrmigen Teilelemente 
sind im allgemeinen Farben aufgetragen derart, daB im 
Ausgangszustand die einzelnen AuBenflachen des regelmaBigen 
geometrischen Korpers jeweils eine einheitliche, aber von 
05 AuBenflache zu AuBenflache unterschiedliche Farbe aufweisen. 
Da die anderen Flachen der wurfelfdrmigen Teilelemente 
jeweils rait einer der anderen Farben belegt sind, kann durch 
Verdrehung jeweils zweier Half ten des Basiswurfels urn die 
entsprechenden, sich im Hittelpunkt des Basiswurfels schneidenden 
(" ' 10 Achsen ei ' n e groBe Anzahl von Variationen der gegenseitigen 

Anordnung der Teilelemente in Abhangigkeit von dem durch die 
Farben dargestellten Inhalt der AuBenflacben erzielt werden. 

Selbstverstandlich konnen an die Stelle unterschiedlicher 
15 Farben auch unterschiedliche Figuren oder Zahlen treten, 
wobei jedoch beachtet werden muB, daB im Ausgangszustand 
die jeweiligen FlHchen des Basiswurfels gleiche Zahlen bzw. 
gleiche Figuren aufweisen. 

20 Man kann somit die im Ausgangszustand jeweils einheitliche Farbe 
der AuBenflachen eines solchen Basiswurfels zerstoren und 
r versuchen, sie durch entsprechendes Drehen der Kbrperhal f ten 

v urn die Achsen moglichst kurzfristig wieder herzustellen. 

25 Ein solches Spielzeug ist aus der ungarischen Patentschrift 
170 062 bekannt. Eine Moglichkeit der gelenkigen Verbindung 
der acht Teilelemente ist in der OE-GS 31 12 815 beschrieben. 

In der DE-OS 31 15 337 ist ein logisches Geschicklichkeits- 
30 spielzeug dieser Art beschrieben, das aus achtzehn Teilelementen 
besteht. 

Zwischenzeitlich sind auch bereits logische Geschicklichkeits- 
spielzeuge auf dem Markt, deren AuBenflachen jeweils mittels 
_ 35 neun oder sogar sechzehn Teilelementen gebildet sind. Alle diese 
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Spielzeuge haben Wiirfel form und bei wachsender Anzahl der 
Teilelemente verkompliziert sich erkennbar der Aufbau der 
Verbindungen fur die einzelnen Teilelemente. 

05 Aufgabe der Erfindung ist die Schaffung eines logischen Geschick- 
lichkeitsspielzeuges, das eine von der WUrfelform abweichende 
regelma'Bige Form aufweist und dadurch ein interessanteres und 
gefalligeres auBeres Aussehen bietet, ohne daB die Anzahl der 
Kombinationsmbglichkeiten verringert wird, es vielmehr moglich 

10 ist, diese noch iiber diejenige zu steigern, die ein Wiirfel 

bietet, dessen AuBenflachen jeweils aus den Flachen von sechzehn 
Teilelementen gebildet sind. 

Diese Aufgabe wird durch die Erfindung dadurch gel'dst, daB auf 
15 jeder AuBenflache des regelmaBigen geometrischen K'drpers in 
der grundsatzlichen Form eines Wurfels, d.h. also des Basis- 
wiirfels, ein pyramidenformiger Erganzungskbrper drehbar aufge- 
setzt ist, der mit den anderen Erganzungskorpern den Basiswurfel 
zu einem regelmaBigen Rhomben-Dodekaeder erg'a'nzt und aus vier 
20 untereinander symmetri schen Teilelementen besteht, deren 

Berlihrungsebenen mit den den Basiswurfel in die wiirfel formi gen 
Teilelemente zerlegenden Schnittebenen zusammenfallen. 

Ein solches dreidimensionales logisches Geschicklichkeits- 
25 spielzeug erweitert die Denkanforderungen fiir das Lbsungsverfahren, 
d.h. die Wiederherstellung des Ausgangszustandes und unter- 
scheidet sich grundsatzlich audi schon von der auBeren Form her 
von den bekannten drei dimensional en logischen Geschicklichkeits- 
spielzeugen. 

30 

Von besonderer Bedeutung ist aber, daB kein einfacher Wurfel 
mehr vorliegt, sondern eine komplexere kri stall ographische 
Form, z.B. diejenige eines Dodekaeders. 

35 Wenn in weiterer Ausbildung der Erfindung der pyramidenfdrmige 
Erganzungskbrper aus einem Py rami dens tumpf mit aufgesetzter 
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Pyramidenspitze aufgebaut wird und Pyramidenstumpf und Pyramiden- 
spitze auf ihrer Beriihrungsflache gegeneinander verdrehbar 
ausgestaltet werden, kann die Zahl der Kombinationsmbglichkeiten 
noch einmal wesentlich gesteigert werden. 

05 

Die Verbindung der py rami denformi gen Kbrper und der sie jeweils ■ 
aufnehmenden Flache des Basiswurfels kann in besonders einfacher 
Weise aus einem mittigen kegelsturapfformigen Ansatz an der Basis 
des pyrami denformi gen Korpers und aus einer diesen Ansatz auf- 

10 nehmenden, entsprechend kegelstumpffdrmig geformten Ausnehmung 
in der entsprechenden AuBenflache des Basiswurfels bestehen. 
Dabei ist selbstverstandlich, daB der pyrami denformi ge Kbrper 
aus vier Einzelteilen besteht und damit auch der entsprechende 
Ansatz aus vier Einzelteilen gebildet ist, was auch fur den 

15 Wiirfel gilt, der ja nach der Definition aus acht wiirfel fbrmi gen 
Teilelementen bestehen soil. Das Ineinandergreifen von Ansatz 
und Ausnehmung ergibt sine eindeutige Sicherung infolge der kegel- 
stumpfformigen Ausbildung dieser Teile. 

20 Besteht der pyramidenfdrmige Erga"nzungs kbrper aus zwei Teilen, 
d.h. aus einem Pyramidenstumpf und einer aufgesetzten Pyramiden- 
spitze, dann weisen die die Pyramidenspitze bildenden Teile 
jeweils sich zu einem zylindrischen Ansatz vereinigende Teile 
auf und der derart gebildete Ansatz greift durch eine sich am 

25 Ende konisch erweiternde zylindrische Offnung im Pyramiden- 
stumpf und ist dort durch eine an ihm vorgesehene entsprechend 
kegelstumpffbrmige Erweiterung gehaltert. 

Der besondere Vorteil besteht dabei darin, daB diese Verbindung 
30 haltbar und sicher sowie in besonders einfacher Weise herzustellen 
ist. 

Das erfindungsgemaBe logische Geschicklichkeitsspielzeug laBt 
sich noch dadurch variieren, daB die wurfelfbrmigen Teilelemente 
35 an zwei aufeinanderstoBenden Kanten in einer Hbhe abgeschragt sind, 
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daS beim Aufsetzen des entsprechend verkleinerten, im 
Prinzip aber unveranderten py rami denf Brmi gen Kbrpers auf 
die verbleibende Flache wiederum die Oberflachen des das 
Spielzeug bildenden regelmaBigen Dodekaeders entstehen. Es 
05 werden also weitere Flachenbereiche hinzugenommen, so daB zu- 
s'a'tzliche Kombinationsmoglichkeiten entstehen. 



Die Zeichnungen zeigen in 

10 Fig. 1 eine AusfUhrungsform des erfindungsgemaBen logischen 
Geschickl ichkeitsspielzeuges ; 



Fig. 2 eine bevorzugte, gegeniiber der AusfUhrungsform nach 
Fig. 1 etwas abgeanderte AusfUhrungsform; 

15 

Fig. 3 ein im wesentlichen wurfelformiges Teilelement zum 

Aufbau des durch ebene Flachen begrenzten regelmaBigen 
geometrischen Kbrpers oder Basiswurfels; 

20 Fig. 3A ein wurfelformiges Teilelement mit in. Auss-parungen 
geschobenen Kreuzungs- und Zwischenelementen; 

Fig. 3B ein wUrf el f brmi ges Teilelement mit drei fest verbunde- 
nen Kreuzungs- und Zwischenelementen; 

25 

Fig. 3C das wUrf elf Brmi ge Teilelement nach Fig. 3 im Schnitt; 

Fig. 3D die r'aumliche Anordnung der Kreuzungs- und Zwischen- 
elemente, wie sie im aus den wurf elf Brmi gen.. Teil- 
30 elementen zusammengesetzten Basiswurfel vprliegen, mit 

den durch Pfeile angegebenen Rotationsebenen; 

Fig. 4 ein Kreuzungselement fiir den Zusammenbau der Teil- 
elemente zum Basiswurfel; 

35 

Fig. 5 ein dazugehorendes Zwischenelement; 
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eine perspektivische Darstellung des aus den Teil- 
elementen nach Fig. 3 unter Zuhilfenahme der 
Elemente nach Fig. 4 und 5 zusammengebauten Basis- 
wurfels; 

einen Teil zur Herstellung des Pyramidenstumpfes des • 
aufzusetzenden pyramidenformigen Erganzungskb'rpers; 

den Teil einer Pyramidenspitze, der zusammen rait dem 
Pyramidenstumpfteil nach Fig. 7 geeignet ist, den 
pyramidenformigen Erganzungskbrper herzustellen; 
und in 

ein erfindungsgemaBes dreidimensionales logisches 
Geschicklichkeitsspielzeug, aufgeschnitten urn den 
inneren Auffaau desselben darzustellen. 

In Fig. 1 ist eine Ausfiihrungsform des erfindungsgemaBen Spiel- 
zeuges wiedergegeben, bei dem der durch ebene Flachen begrenzte 

20 regelmaBig geometrische Korper in der grundsatzlichen Form eines 
Wiirfels, d.h. der Basiswiirfel, nicht erkennbar, sondern durch 
die pyramidenformigen Erganzungs korper derart abgedeckt ist, 
daB die AuBenflachen der pyramidenformigen Ergiinzungs korper dem 
Spielzeug die allgemeine Gestalt eines regeimaBigen Dodekaeders 

25 geben. Die Linien 1, 2 S 3 und 4 stellen dabei sowohl die Begren- 
zungslinien der Basis des entsprechenden pyramidenformigen Er- 
ganzungskorpers, als auch die Begrenzungskanten des innenliegenden 
Basiswurfels dar. Han erkennt TrennTinien 6, 7, 8, 9 und 10, 11 
wobei noch hinter der Bildebene weitere entsprechende Trennlinien 

30 vorhanden sind. 



Fig. 6 



05 

Fig. 7 



Fig. 8 

10 



Fig. 9 

15 



Von den pyramidenformigen Erganzungs kor pern sind funf zu erkennen, 
namlich bei 12, 13, 14, 15 und 16. Zu ihnen kommt noch ein weiterer, 
auf der Zeichnung nicht sichtbarer sechster pyramidenformiger 
35 Erganzungs korper, der hinter der Zeichenebene liegt. Diese 
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pyramidenfbrmigen Erganzungskbrper sitzen auf dera aus der 
Zeichnung nicht erkennbaren Basiswiirfel, von dem lediglich 
beziiglich des pyramidenfbrmigen Erganzungskorpers 16 die 
Begrenzungskanten 1, 2, 3, 4 erkennbar sind, die gleichzeitig 

05 die Basisbegrenzungskanten des pyramidenfbnnigen Erganzungs- 
kbrpers 16 darstellen. Auf den durch die Linien 1 bis 4 bzw. 
6, 7 bzw. 8, 9 bzw. 10, 11 definierten Ebenen lassen sich die 
entsprechenden Halften des Dodekaeders einschlieBlich der 
pyramidenfbrmigen Erganzungskbrper gegeneinander verdrehen. Die 

10 pyramidenfbrmigen Erganzungskbrper lassen sich aber audi noch 
auf ihrer Basisebene verdrehen, so daB beispielsweise die Begren- 
zungskante 1 des pyramidenfbrmigen Erganzungskorpers 16 auf die 
Begrenzungskante 2 des darunterliegenden Basiswurfels zu Hegen 
kommt, wenn der pyramidenfbrmige Erganzungskbrper 16 urn 90° 

15 im Uhrzeigersinn verdreht wird. Die pyramidenfbrmigen Erganzungs- 
kbrper sind aufgeteilt in einen Pyramidenstumpf und in eine 
Pyramidenspitze. Zur Veranschaulichung ist beim pyramidenfbrmigen 
Erganzungskbrper 15 der Stumpf mit dem Bezugszeichen 17 und die 
Spitze mit dem Bezugszeichen 18 versehen. Die Begrenzungsebene 

20 verlauft durch die Linien 19, 20. Die Pyramidenspitze 18 la&t 
sich gegenuber dem Pyramidenstumpf 17 verdrehen und zwar urn eine 
Achse die senkrecht zu der durch die Linie 19, 20 verlaufenden 
Ebene stent. Gleiches gilt selbstverstandlich fur die anderen 
pyramidenstumpffbrmigen Erganzungskbrper 12, 13, 14, 16 sowie den 

25 hinter der Zeichenebene liegehden Erganzungskbrper. 

Die Verdrehungsmbglichkeiten sind also folgende: 

Es kbnnen einmal langs der durch die Linien 6, 7 zu legenden 
30 Ebene die Halften des Oktaeders gegeneinander verdreht werden, 
von denen die eine im wiedergegebenen Ausfiihrungsbeispiel aus 
dem entsprechenden Teil des BasiswUrfels und dem vol Ten pyramiden- 
fbrmigen Erganzungskorpers 12 sowie den Halften der pyramiden- 
fbrmigen Erganzungskbrper 13, 15 und 16 sowie des nicht erkennbaren 
35 pyramidenfbrmigen, hinter der Zeichenebene liegenden ErgSnzungs- 
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korpers bestehen. Die Verdrehung erfolgt um die Achse A-A durch 
die Spitzen der pyramidenformigen Erganzungskorper 12 und 14 
gegenliber der auf der Zeichnung linken Halfte des Dodekaeders. 

05 Eine ahnliche Verdrehung zweier Dodekaederhalften 1st mb'glich 
um eine Achse senkrecht zu der Ebene, die durch die Linien 8, 9 . 
definiert ist. Eine Verdrehung zweier Dodekaederha'l f ten kann 
um die zu diesen eben angegebenen Drehachsen senkrechte dritte 
Raumachse durchgefuhrt werden. Weitere Verdrehungen sind m'dglich 

10 durch Verdrehen der pyramidenformigen Erganzungskorper auf einer 
Ebene, die beim wiedergebenen Ausfiihrungsbeispiel beispielsweise 
bezuglich des pyramidenformigen Erganzungskorpers 16 durch die 
Linien 1, 2, 3 und 4 definiert ist. Schlie&lich ist noch eine 
Verdrehung der jeweiligen Pyramidenspitze gegen den dazugehbri- 

15 gen Pyramidenstumpf mb'glich, beispielsweise also der Pyramiden- 
spitze 18 gegenuber dem Pyramidenstumpf 17 beim pyramidenformigen 
Erganzungskorper 15 beziiglich der Ebene, die durch die Linien 19, 
20 definiert ist. 

20 Die Ausfiihrungsform nach Fig. 2 entspricht im Grundprinzip 
der Ausfuhrungsform nach Fig. 1. Nur sind hier die Kanten 
des Basiswlirfels abgeschrSgt, wie es aus Fig. 6 erkennbar ist. 
Es entstehen dann zusatzliche Flachen, von denen die Flachen 
21, 22 und 23 sichtbar sind und sich in einer Spitze 24 treffen. 

25 Selbstverstandlich sind vier solcher Spitzen vorhanden, von 

denen aber nur noch die beiden Spitzen 25 und 26 in der Zeichnung 
sichtbar zu machen sind. Es sind somit die Kantenlinien 1, 2, 3 
und 4 des Basiswurfels beim Ausfuhrungsbei spiel nach Fig. 1 zu 
Kantenflachen erweitert. Die sichtbaren Kantenflachen 21, 22 und 

30 23 gehb'ren also zum Basiswurfel. 

Der Basiswurfel sowohl beim Ausfuhrungsbeispiel nach Fig. 1, 
als auch der nach Fig. 2 setzt sich aus vier Teilelementen 
zusammen, von denen eines fur einen Basiswurfel des Ausfuhrungs- 
35 beispieles nach Fig. 2 in Fig. 3 im einzelnen wiedergegeben ist. 
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Der Zusammenbau von acht solchen Teilelementen 31 ergibt den 
aus Fig. 6 entnehmbaren Basiswiirfel fiir den Dodekaeder nach 
Fig. 2. Bei dem Teilelement 31 sind drei Flachen vorhanden, die 
in ihrer Form im wesentlichen der FT ache 32 entsprechen und 

05 die sich in einem gemeinsamen Punkt 33 treffen. In jede dieser 
Flachen ist eine Aussparung 34 in Form eines Ringteiles aus 
einer Viertel-Kugelschale eingearbeitet, deren groBerer Radius 
mit 35 und deren kleinerer Radius mit 36 bezeichnet sind. Alle 
Mittelpunkte der entsprechenden grb'Beren Radien fallen mit 

10 dem Punkt 33 zusammen. Alle Aussparungen 34 sind identisch und 
schneiden sich. FUgt man die acht wlirfelfbrmigen Teilelemente 
31 so zusammen, daB die den drei Seitenflachen, von denen nur die 
SeitenflSche 32 in Fig. 3 sichtbar ist, gemeinsamen Eckpunkte, 
entsprechend 33 zusammen den Mittelpunkt des Basiswiirfels bilden, 
' 15 so erganzen sich die kugelschalenformigen Aussparungen zu drei 
vollstandigen kugelringformigen achssymmetrischen Aussparungen, 
wobei sich jeweils zwei an insgesamt sechs Stellen im rechten Winkel 
schneiden. Die Aussparungen erhalten also zwei Kriimmungen, von 
denen die eine der Krummung der im rechten Winkel schneidenden 

20 kugelringformigen Aussparungen entspricht. Die seitlichen Abgren- 
zungen der Aussparungen konnen entweder konisch zum Mittelpunkt 
des Basiswiirfels orientiert Oder parallel zu den jeweiligen drei 
Seitenflachen der acht w'u'rfelahnlichen Teilelemente angeordnet 
sein. Die ringformigen Aussparungen haben die Negativform von 

25 sich im rechten Winkel schneidenden ringformigen Kugelschalen- 
zonen identischer Abmessungen. Sie werden durch genau in die 
zusammengefugte Negativform passende Elemente gefiillt, namlich 
durch die in Fig. 4 wiedergegebenen Kreuzungselemente 41 
identischer Abmessung, die den gemeinsamen Raum der sich im 

30 rechten Winkel schneidenden kugelringformigen Aussparungen 

fullen und durch zwb'lf Zwischenelemente 51, wie eines in Fig. 5 
dargestellt ist, und die ebenfalls identische Abmessungen auf- 
weisen und die zwolf verbleibenden Lucken fullen. Durch die 
so gestalteten, gekrlimmten Zwischenelemente wird der .Basiswiirfel 

35 zusanmengehalten. Die Kreuzungs- und Zwischenelemente sind. 

allerdings in ihrer Position auf diese Weise nicht fixiert, so daB 
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sie sich bei einer Drehung verschieben, ein Zwischenelement 
an die Position eines Kreuzungselements gerat und eine Drehung 
in den bei den im rechten Winkel dazu angeordneten Ebenen ver- 
hindert. Fixiert man in nur einem der acht wu'rfelfbrmigen 
05 Teilelemente in den Aussparungen der drei Seitenflachen drei 

Zwischenelemente und drei Kreuzungselemente in den dazugehbrigen . 
Aussparungen, so dirigieren diese Zwischen- und Kreuzungselemente 
die Ubrigen beweglichen Zwischen- und Kreuzungselemente. 



10 Die Fig. 3A bis 3C zeigen ein wurfelformiges Teilelement und die 
entsprechende Anordnung der Kreuzungs- und Zwischenelemente. 
Fig. 3D gibt die raumliche Anordnung der Kreuzungs- und Zwischen- 
elemente im Basiswiirfel wieder, d.h. also das innere Gelenk. 
Die mit Pfeilen versehenen Kreise deuten die Rotations ebenen 

15 fur die einzelnen Teilelemente im Basiswiirfel an. 



Damit ist das mechanische Problem der drehbaren Verbindung der 
acht wurfelfbrmigen Teilelemente des Basiswilrfels gelbst, der dann 
die Form nach Fig. 6 hat, wobei es selbstverstandlich mbglich 
20 ist, die dort angegebenen Flachen 21, 22, 23 wegzulassen und 
stattdessen einen echten Wlirfel zu konstruieren, der dann den 
Basiswiirfel fur die AusfUhrungsform nach Fig. 1 darstellt, bei 
der wiedergegebenen Konstruktion aber den Basiswiirfel fiir die 
Konstruktion nach Fig. 2 bildet. 

25 

Auf einen solchen Basiswiirfel, wie er sich aus Fig. 6 ergibt, 
werden die pyramidenformigen Erganzungskbrper aufgesetzt. Diese 
sind beim wiedergegebenen Ausfuhrungsbeispiel zweiteilig. Sie 
setzen sich jeweils zusammen aus Pyramidenstumpfteilkbrpern 71 

30 (vgl. Fig. 7) und Pyramidenspitzenteilkbrpern 81 (vgl. Fig. 8). 

Jeweils vier Pyramidenstumpfteilkbrper bilden einen Pyramidenstumpf- 
kbrper, wie sich aus der Schnittdarstellung nach Fig. 9 ohne 
Schwierigkeiten erkennen la'Bt. Dort sind Pyramidenstumpfteilkbrper 
71a, 71b; 71c, 71 d; und 71e, 71 f als Teil des entsprechenden 

35 Pyramidenstumpfkbrpers zu erkennen. Die Pyramidenspitzenteilkbrper 81 
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erganzen sich mit jeweils vier Teilkbrpern zu einer Pyramiden- 
spitze, wie ebenfalls aus Fig. 9 erkennbar ist, wo die ent- 
sprechenden Kegel spitzenteilkbrper mit 81a, 81b, 81c, 81d und 81e 
bzw. 81 f angedeutet sind. Man erkennt auch, daft die AuBenflache 

05 der so gebildeten pyramidenfbrmigen Erganzungskbrper mit den 
jeweiligen Flachen 21' bzw. 22 die Begrenzungsflache eines 
Dodekaeders bilden. Aus Fig. 9 ist auch die Befestigungsweise 
der pyramidenfbrmigen Erganzungskbrper erkennbar. Die Pyramiden- 
spitzenteilkbrper 81 (vgl. Fig. 8) weisen einen teilzylindrischen 

10 Ansatz 82 auf, der am unteren Ende bei 83 teilkegelstumpffbrmig 
erweitert ist. In Pyrami denstumpf teilkbrper 71 ist eine Aus- 
nehmung 72 vorgesehen, die sich nach unten hin bei 73 teiTkegel- 
stumpffbrmig erweitert. Man erkennt aus Fig. 9, daB der sehaft- 
formige Ansatz 82 den Pyramidenstumpfteilkbrper 81 durchsetzt 

15 und sich mit seinem kegelstumpffbrmigen Teil 83 in die kegel- 
stumpffbrmige Erweiterung 73 des PyramidenstumpfkSrpers 81 legt 
und damit in ihm, wenn die vier Teilkorper jeweils zusammenge- 
baut sind, fixiert ist. Die endgUltige Fixierung des derart 
zusammengebauten pyramidenfbrmigen Erganzungskbrpers erfolgt 

20 dadurch, daB der aus den vier Pyrami denstumpf teilkbrpern 71 
gebildete Kbrper mit seinem konischen Ansatz 84 in die ent- 
sprechende Ausnehmung 61 einrastet (vgl. Fig. 6 und 9), die 
aus den teil kegelstumpffbrmigen Teilausnehmungen 37 (vgl. Fig. 3) 
zusammengesetzt ist. 

25 

Ourch einfaches Eindrucken des pyramidenfbrmigen Erga'nzungs- 
teiles, der aus Pyrami denspitze und Pyrami denstumpf zusammen- 
gesetzt ist, in die aus den Viertel-Ausnehmungen 37 gebildeten 
Ausnehmungen 61 am fixierten Basiswiirfel sind somit all e Teil e 
30 des logischen Spielzeuges gemaB der Erfindung in der angegebenen 
Weise drehbar miteinander verbunden. 

Im folgenden soil die Gelenkverbindung der wiirfelfbrmigen Teil- 
elemente zum Basiswurfel als inneres Gelenk bezeichnet werden, 
35 wahrend die Zapfendrehverbindung der pyramidenfbrmigen Erganzungs- 
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kbrper bezuglich des Basiswiirfels bzw. die Zapfenverbindung 
zwischen Pyramidenspitze und Py rami dens tumpf jeweils als 
eines der beiden auBeren Gelenke bezeichnet werden sollen. 

05 Im Grundzustand haben alle an der Oberflache des gleichmaBigen 
Dodekaeders befindlichen Fla'chen der entsprechenden Elemente 
des inneren und der beiden auBeren Gelenke, die zum selben 
Rhombus gehoren, dieselbe Farbe. Inner zwei Rhomben, die 
parallel zueinander im Dodekaeder angeordnet sind bzw. nur 

10 einen Eckpunkt, aber keine Kanten gemeinsam haben, erhalten 
dieselbe Farbe, urn die Zahl der unterschiedlichen Einfarbungen 
von 12 auf 6 zu reduzieren, wobei auch ein asthetischeres Aus- 
sehen und groBere Anforderungen an das Vorstellungsverm'dgen 
erreicht werden. Die beiden Rhomben, welche mit den zwei gleich- 

15 farbigen Rhomben je zwei Rhombenkanten gemeinsam haben, 

besitzen eine unterschiedliche Einfa'rbung, so daB jedes Element 
der beiden auBeren Gelenke und jedes der wiirfelShnlichen Teil- 
elemente durch eine Markierung, die aus einer unterschiedlichen 
Kombination von je zwei der sechs Farben bei den Elementen 

20 der auBeren Gelenke bzw. von drei der sechs Farben bei den wlirfel- 
ahnlichen Teilelementen besteht, von den ubrigen Elementen 
eindeutig unterschieden wird. Dadurch liegen die Positionen 
der einzelnen Elemente zueinander fur den Ausgangszustand fest. 

25 Durch mehrfache Wiederholung von Rotationen mit Hilfe des 
inneren Gelenkes und der SuBeren Gelenke, wie sie bereits 
eingangs im Zusammenhang mit Fig. 1 beschrieben wurden, werden 
die Elemente jeweils untereinander vermischt. Das Wesen des 
Spieles besteht nun darin, mit Hilfe der Information, die die 
Farbflachen auf der Gesamtflache des Spielzeuges bieten, unter 
Inanspruchnahme der logischen Fahigkeiten und des Erinnerungs- 
vermogens durch fortgesetzte Rotation den Grundzustand des 
erfindungsgemaBen Spielzeuges wieder herzustellen, d.h. zu er- 
reichen, daB das Spielzeug nach auBen wieder aus zwb'lf einfarbigen 
Rhomben besteht. 
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Wie bereits erwa'hnt, kbnnen die beiden auBeren Gelenke 
dadurch zu einem einzigen Gelenk zusammengefaBt werden, 
daB man die Pyramidenspitzen mit den Pyramidenstiimpfen 
zu einem einzigen pyramidenfbrmigen Teilelement zusammenfaBt. 

05 

Selbstverstandlich ist es nicht erforderlich, die entsprechenden 
Flachen einzufarben, sie kbnnen audi beispielsweise mit 
Markierungen versehen werden, so daB es auch Blinden moglich 
ist, das Spielzeug zu benutzen. Selbstverstandlich sind auch die 
10 geschilderten Gelenkverbindungen nur bevorzugte Ausfuhrungs- 
beispiele. Es sind auch andere Gelenkverbindungen moglich, 
beispielsweise die Ausbildung der auBeren Gelenke in Shnlicher 
Weise wie die drehbare Verbindung der acht Teilelemente des 
Basiswlirfels. 

15 

AuBerdem ist die Erfindung nicht auf die im Ausfiihrungsbei spiel 
wiedergegebene Ausbildung des erfindungsgemaBen Spielzeuges 
als regelma'Biger Dodekaeder beschrankt. Es ist fiir den Fach- 
mann erkennbar, daB sich alle regelmaBigen VielfTachner, 
20 allerdings unter entsprechend erhbhtem Aufwand, zur Ausbildung 
von Spielzeugen dieser Art eignen. 
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Patentansprliche 

1. Dreidimensionales logisches Geschicklichkeitsspielzeug 
mit einem nach seiner auBeren Form durch ebene Flachen be- 
grenzten geometrischen Korper in der grundsatzlichen Form 
eines Wiirfels, der aus acht wurfelfbrmigen Teilelementen 
besteht und bei dem jeweils eine entlang einer beliebigen 
Halfte gegenuber dessen anderer Halfte urn eine der einander 
im Mittelpunkt des regelmaBigen geometrischen Korpers 
schneidenden Achsen eines raumlichen Achsenkreuzes ver- 
drehbar 1st. dadurch g e k e n n z e i c h n e t , 
daB auf jeder der AuBenflache des WUrfels ein pyramiden- 
formiger Erganzungskorper (12, 13, 14, 15, 16) drehbar aufge- 
setzt 1st, der mit den anderen Erganzungskorpern den Wlirfel 
zu einem regelmaBigen Dodekaeder erganzt und aus vier unter- 
einander symmetrischen Teilelementen (31) besteht, deren 
Beriihrungsebenen mit den den Wiirfel in die wurfelformigen 
Teilelemente zerlegenden Schnittebenen (6, 7; 8, 9; 10,11) 
zusammenfallen. 

2. Spielzeug nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 
n e t , daB der pyramidenformige Erganzungskorper (15) aus 
einem Pyramidenstumpf (17) mit aufgesetzter Pyramidenspitze (18) 
besteht und Pyramidenstumpf (17) und Pyramidenspitze (18) 

auf ihrer Beriihrungsflache gegeneinander verdrehbar sind. 

3. Spielzeug nach Anspruch 1 oder 2, dadurch g e k e n n - 
z e i c h n e t , daB die Verbindung der pyramidenfSrmigen 
Erganzungskorper (12, 13, 14, 15, 16) und der sie jeweils auf- 
nehmenden Wurfelflache aus einem mittigen kegelstumpfformigen 
Ansatz an der Basis des pyramidenformigen Korpers und aus einer 
diesen Ansatz aufnehmenden, entsprechend kegelstumpffbrmig 
geformten Ausnehmung (61) in der WurfelauBenflache besteht. 
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4. Spielzeug nach Anspruch 2 und 3, dadurch g e - 
k e n n z e i c h n e t , daB die die Pyramidenspitze (81) 
bildenden Teile jeweils sich zu einem zylindrischen Ansatz 
vereinigende Teile (82) aufweisen und der derart gebildete 
05 zylindrische Ansatz durch eine zylindrische, sich am Ende 
konisch erweiternde Offnung (72) imPy rami dens tumpf greift 
und dort in einer'an ihm vorgesehenen entsprechend kegel- 
s tumpf formi gen Erweitemng (73) gehaltert ist. 

10 5. Spielzeug nach einem oder mehreren der vorhergehenden 
Anspruche, dadurch gekennzeichnet ,daB 
die wiirfelf(5rmigen Teilelemente an zwei aufeinanderstoBen- 
den Kanten in einer H*dhe abgeschragt sind (bei 21, 22, 23), daB 
beim Aufsetzen des entsprechenden pyramidenfdrmigen Erga'nzungs- 

15 kbrpers auf die verbleibende Flache die Oberflachen des das 
Spielzeug bildenden regelma'Bigen Dodekaeders entstehen. 
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FIG.2 
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